Samouczek 2

Gnu Debugger (GDB) i asembler
cigg dalszy

Prerekwizyty

Samouczek 1

Cele

Ciag dalszy podstaw postugiwania sie debuggerem i powtdrzenie podstawowych instrukc;ji
asemblera x86-64. Ttumaczenie kodu jezyka C na asembler. Stos i jego zastosowania,
utozenie danych w pamieci.

Forma samouczka’

Wiekszo$¢ cwiczen polega na uruchomieniu w debuggerze gdb specjalnie przygotowanych
programow i wykonywanie wypisywanych przez nie polecen (deasemblacje funkgciji,
wyswietlanie zawartosci rejestrow lub pamieci). Do nastepnego etapu zadania przechodzi
sie najczesciej poleceniem cont (tzn. kolejne etapy zostaty zorganizowane jako kolejne
putapki w kodzie) lub run (w skrécie r) z odpowiednim parametrem np. r 1 (run oznacza
uruchomienie debugowanego programu z zadanym argumentem wiersza polecen, jesli
program jest w trakcie wykonywania to debugger zapyta, czy zakonczy¢ aktualng instancje
programu i uruchomi¢ go z nowym argumentem).

Moze przydac¢ sie scigga z gdb dostepna tu. Sktadnie i semantyke komend debuggera
mozna réowniez pozna¢ za pomocg komendy help, np.

(gdb) help x

spowoduje wy$wietlenie opisu komendy x.

Podstawy

Pobierz i wypakuj? plik, nastepnie przejdz do katalogu 1ec5.

Cwiczenie 1.

Uruchom gdb za pomocg polecenia
$ gdb actl

' Zrodtem éwiczen jest kurs Introduction to Computer Systems na uniwersytecie Carnegie Mellon,
USA http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/academic/class/15213-m18/www/
2 Np. poleceniem tar xf nazwa.tar,


http://csapp.cs.cmu.edu/2e/docs/gdbnotes-x86-64.pdf
http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/academic/class/15213-m18/www/activities/lec5.tar

(gdb) r 1
kontynuuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Cwiczenie 2

Uruchom gdb za pomocg polecenia

$ gdb act2

(gdb) r s

kontynuuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Wskazdéwka: pierwszych 10 elementow tablicy liczb catkowitych arr wypiszesz poleceniem

(gdb) x/10d arr

Cwiczenie 3

Wyswietl zawartos¢ pliku act 3. c, np. piszac cat act 3. c w wierszu polecen powioki.

Skompiluj ten plik do kodu asemblerowego za pomocg polecenia

$ gcc -0g -S act3.c

Powstanie plik act3.s. Wyswietl jego zawartosé¢, np piszac

$ cat act3.s

Nastepnie skompiluj act3.c bezposrednio do kodu maszynowego piszac

$ gcc -0Og -c act3.c

Powstanie plik act 3. o. Wykonaj dezasemblacje pliku act3.o piszac

$ objdump -d act3.o

Poréwnaj wydruk z zawarto$cig act3.s. Co oznaczajg napisy np. .file,
.type, ktérych nie ma w zdezasemblowanym kodzie?

Sterowanie przebiegiem programu

Pobierz i wypakuj plik. Nastepnie przejdz do katalogu 1ecé.

Cwiczenie 4

Uruchom gdb za pomocg polecenia

$ gdb act4

(gdb) r 5

kontynuuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Cwiczenie 5

Skompiluj plik act5.c poleceniem

.globl,


http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/academic/class/15213-m18/www/activities/lec6.tar

$ gcc -c -0g acth.c

nastepnie zdezasembluj act 5. o poleceniem

$ objdump -d act5.o

zobacz przyktad ttumaczenia petli for, while i do-while do asemblera.

Stos

Pobierz i wypakuj plik. Nastepnie przejdz do katalogu 1ec?7.

Cwiczenie 6

Uruchom gdb za pomoca polecenia

$ gdb acté6

(gdb) r m

kontynuuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Cwiczenie 7

Uruchom gdb za pomoca polecenia

$ gdb act?7

(gdb) r rsp

kontynuuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Utozenie danych w pamieci

Pobierz i wypakuj plik. Nastepnie przejdz do katalogu 1ec8.

Cwiczenie 8

$ gdb act8
(gdb) r integer
kontynuuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.


http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/academic/class/15213-m18/www/activities/lec7.tar
http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/academic/class/15213-m18/www/activities/lec8.tar

