Systemy Komputerowe

Zagadnienia egzaminacyjne na egzamin potowkowy

Ponizej znajduje sie podsumowanie tematow z czesci wyktadu poswiecone;j
architekturom systemow komputerowych. Tematy te rozwiniete sg w podreczniku
CSAPP3e i w przewazajacej wiekszosci stanowity tresc¢ éwiczen.

Liczby catkowite

reprezentacja liczb catkowitych w kodzie uzupetnieh do dwéch
niezwykte wiasciwosci operacji arytmetycznych na liczbach catkowitych
unikanie nadmiaru i niedomiaru

operacje bitowe na stowach, ré6zne bitowe sztuczki

eliminacja instrukcji warunkowych, mnozenia i dzielenia

Liczby zmiennopozycyjne

reprezentacja binarna liczb zmiennopozycyjnych typu float i double
zakresy, liczby zdenormalizowane, wartos¢ NaN

niezwykte wiasciwosci operacji arytmetycznych na liczbach
zmiennopozycyjnych

obliczenia arytmetyczne na binarnej postaci liczb zmiennopozycyjnych

Zestaw instrukcji i asembler

typy instrukcji i operandéw

rejestry ogbélnego przeznaczenia, licznik rozkazow, wierzchotek stosu, flagi
tryby adresowania

réznice miedzy ISA (ang. Instruction Set Architecture) i ABI (ang. Application
Binary Interface)

Programowanie niskopoziomowe

translacja instrukcji sterujgcych (goto, if, switch, for, while) do kodu
maszynowego

utozenie struktur i tablic w pamieci

konwencja wywotania procedur

ramka stosu procedury



Analiza kodu wynikowego w asemblerze x86-64

instrukcje catkowitoliczbowe i sterujgce
dostepy do tablic (okreslanie rozmiaru tablic)
utozenie danych w pamieci (struktury, tablice)
utozenie danych na stosie (zmienne lokalne)

Konsolidacja i tadowanie

proces konsolidacji

tablice symboli i sekcje

zakres widocznosci symboli (stowo kluczowe static w jezyku C)
generowanie relokacji (wystepowanie relokacji w programach w jezyku C)
przestrzeh adresowa, uktad pamieci procesu

Model systemowy

tryby pracy procesora
zasoby uprzywilejowane
wyjatki, putapki, przerwania i ich obstuga
komunikacja z urzgdzeniami zewnetrznymi:
o rejestry urzadzeh odwzorowane w pamieci (ang. memory-mapped 1/O),
odrebna szyna I/O
o odpytywanie (ang. polling) vs. przerwania
o bezposredni dostep do pamieci (ang. Direct Memory Access)

Piramida pamieci

e lokalnos¢ czasowa i przestrzenna

e zbidr roboczy i rezydentny

e Sredni czas dostepu do danych na dyskach magnetycznych

e Sredni czas dostepu do danych z uzyciem pamieci podrecznych

PamieC podreczna

e organizacja cache: mapowanie bezposrednie, sekcyjno-skojarzeniowe, w
petni asocjacyjne

e symulowanie chybien i trafien
polityka zapisu i zastepowania
drzewa decyzyjne dla wielopoziomowych pamieci podrecznych



Pamiec¢ wirtualna

translacja adresow z uzyciem ptaskiej (prostej) i hierarchicznej tablicy stron
btedy stron, wtaczanie i wytaczanie

przyspieszanie translacji z uzyciem TLB

format wpisow tablicy stron (bity dodatkowe)

problemy przy przetgczaniu przestrzeni adresowych

pamiec¢ podreczna indeksowana lub znakowana adresami wirtualnymi



