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1. (2 punkty) Sklonuj na swój dysk repozytorium https://github.com/alewmoose/2048-in-

terminal. Nast¦pnie, skompiluj gr¦ poleceniem make. Uruchom gr¦ i pograj troch¦ � zdob¡d¹

ponad 600 punktów. Wyª¡cz gr¦ i przegl¡dnij pliki ¹ródªowe. Znajd¹ plik, w którym ustawione

s¡ etykiety kafelków (2, 4, . . . ). Zamie« te etykiety na napisy nieliczbowe, nast¦pnie ponownie

skompiluj gr¦. Czy kompilacja tym razem byªa szybsza?

Poka» prowadz¡cemu efekt swoich dziaªa« - plansz¦ ze zmody�kowanymi kafelkami i wynikiem

ponad 600 punktów. Pó¹niej u»yj polecenia make clean. Co si¦ staªo?

2. (4 punkty) Wejd¹ na stron¦ http://learngitbranching.js.org/?NODEMO. W czasie zaj¦¢ do-

staniesz wydruki z ksztaªtami repozytoriów, które masz tam utworzy¢. Utworzone repozytoria

poka» prowadz¡cemu - nawet, je±li nie b¦d¡ idealne.
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