Podstawowy warsztat informatyka — lista 7

1. (2 punkty) Sklonuj na swéj dysk repozytorium https://github.com/alewmoose/2048-in-
terminal. Nastepnie, skompiluj gre poleceniem make. Uruchom gre i pograj troche — zdobadz
ponad 600 punktow. Wytacz gre i przegladnij pliki zrodtowe. Znajdz plik, w ktérym ustawione
sa etykiety kafelkow (2, 4, ...). Zamien te etykiety na napisy nieliczbowe, nastepnie ponownie
skompiluj gre. Czy kompilacja tym razem byta szybsza?

Pokaz prowadzgcemu efekt swoich dziatan - plansze ze zmodyfikowanymi kafelkami i wynikiem
ponad 600 punktéw. Pdzniej uzyj polecenia make clean. Co sie stato?

2. (4 punkty) Wejdz na strone http://learngitbranching. js.org/?NODEMO. W czasie zajeé¢ do-
staniesz wydruki z ksztaltami repozytoriéw, ktore masz tam utworzy¢. Utworzone repozytoria
pokaz prowadzacemu - nawet, jesli nie beda idealne.
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