Podstawowy warsztat informatyka — lista 9 v2

Zadanie 1 (2 punkty). Sciggnij z systemu skos na dysk plik przyklad.tex. Sciggniety plik skom-
piluj jeden raz poleceniem pdflatex i otworz plik wynikowy w przegladarce plikéw pdf. Nastepnie
utworz kopie pobranego pliku o nazwie sprawozdanie.tex i skompiluj ja drukrotnie. Czy widzisz
jakie$ roznice w otrzymanych pdfach?

W pliku sprawozdanie.tex usun wszystko pomiedzy \begin{document} a \end{document}.
Sprobuj testowo wpisa¢ tam wlasny tekst, a nastepnie skompilowaé ten plik. Upewnij sie, ze edytujesz
go we wlasciwym kodowaniu (domyélnie UTF-8). Smialo zadawaj pytania prowadzacemu pracownie,
jesli masz teraz jakiekolwiek problemy z kompilacja.

Rozwiazania ponizszych zadain nalezy umieéci¢ w repozytorium utworzonym pod adresem https:
//git.io/vXEP4 (grupy poniedzialkowe), https://git.io/vXEPu (grupy czwartkowe) lub https:
//git.io/vXEPa (grupy piatkowe)

Zadanie 2 (2 punkty). Rozwiazania tego zadania (tylko pliki tex, pdf i obrazek) nalezy prze-
staé¢ najpdzniej w poniedziatek, 12.12, o 12:12. Na kolejnej pracowni mozna sie spodziewaé pytan
zwiazanych z przestanymi rozwigzaniami.

Zmien dane osobowe w pliku sprawozdanie.tex na swoje oraz dodaj polecenie \maketitle zaraz
po \begin{document}. Nastepnie utworz siedem rozdzialéow (ang. section), wzorujac sie¢ na pliku
przyktadowym. Nastepnie:

o W pierwszym rozdziale wyttumacz wtasnymi stowami, co zwraca polecenie id. Opis powinien
byé zrozumialy dla oséb, ktére maja mgliste pojecie o systemie Linux.

e W drugim rozdziale opisz, czym rézni sie polecenie useradd od polecenia adduser w Debianie.

e Przed napisaniem trzeciego rozdzialu dowiedz sie, co to jest czas uniksowy (zwany rowniez cza-
sem POSIX). Nastepnie opisz, na czym polega problem roku 2038. Do swoich danych osobowych
(umieszczonych wewnatrz \author{}) dopisz, po przecinku, swoja date urodzenia zapisana w
czasie uniksowym (mozesz wybra¢ dowolna godzine tego dnia).

e Dowiedz sie, jaka dystrybucja Linuksa najbardziej odpowiada Twoim codziennym potrzebom.
W rozdziale czwartym napisz trzy zdania o tej dystrybucji.

e W pigtym rozdziale opisz wtasnymi stowami, z czego wynikala réznica pomiedzy plikiem przy-
ktadowym skompilowanym raz, a skompilowanym dwa razy.

e W sz6stym rozdziale wstaw swoje ulubione zwierzatko w ASCII art.

e W ostatnim rozdziale wklej swoj ulubiony obrazek. Zadbaj o to, by nie byl nieczytelny ani nie
wchodzil na marginesy.

Zadanie 3 (4* punkty). W serwisie skos znajduje sie plik pdf z kartkowka dla grupy zaawansowane;
z logiki.

1. (2 punkty) Stworz plik w I¥TEXu generujacy taki sam plik (bez oszukiwania, np. robienia
screenshotow).

2. (2 punkty) Dopisz rozwiazania zadan.

Rozwiazania nalezy przestaé¢ najpézniej 13.12 o 15.45.

Zadanie 4 (6* punktow). Stworz swoje cv w IXTEXu. Powinno mieé¢ dlugosé 1 lub 2 stron i
spelnia¢ wszystkie standardy (dla przyktadu, cv na rynek powinno zawiera¢ zdjecie i klauzule o
zgodzie na przetwarzanie danych, a na rynek brytyjski nie powinno zawiera¢ zdjecia). Rozwiazania
nalezy przesta¢ najpdzniej 16.01 o 15.45.

Zadanie 5 (3* punkty). W naszym instytucie korzysta sie z réznych kuponikéow do deklaracji
zadan (zobacz na przyktad http://ii.uni.wroc.pl/~jmi/Dydaktyka/misc/). W tym zadaniu na-
lezy przygotowaé skrypt w IXTEXu generujacy plik pdf z takimi kuponikami. Oczywiscie, studentom
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informatyki nie wypada kopiowaé i wklejaé¢ treSci — do generowania kuponéw nalezy wykorzystaé

petle w TEXu.
Wygenerowane kupony powinny by¢ estetyczne. Najlepsze rozwigzanie bedzie nagrodzone dodat-
kowymi 4 punktami. Rozwigzania nalezy przesta¢ najpoézniej 23.01 o 15.45.
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