Podstawowy warsztat informatyka — lista 13, poniedziatek

Stworz hook (w dowolnym jezyku programowania, ktérego interpreter lub kompilator jest na pracow-

ni), ktory sprawdza, czy podany opis komita ma co najmniej 42 znaki. Jesli nie, komit powinien zostaé

odrzucony ze stosowna informacja zwrotna. Przygotuj repozytorium do testowania i przeprowadz dwa

testy sprawdzajace dziatanie hooka: jeden z komitem z dobrym opisem, a drugi ze ztym.
Rozwiazanie pokaz prowadzacemu w trakcie zajec.



Podstawowy warsztat informatyka — lista 13, czwartek

Powtorz eksperyment dotyczacy git bisect z wyktadu 7, tzn. stworz skrypt (w dowolnym jezyku
programowania), ktory:

e Utworzy puste repozytorium oraz doda do niego plik log o tresci "Kolejne daty:".

Wylosuje liczbe ¢ miedzy 1 a 100.

Wykona ¢ — 1 razy operacje date >> log a po niej git commit -a -m "Dodana data".

e Wykona operacje date > log a po niej git commit -a -m "Dodana data".

Wykona 100 — ¢ razy operacje date >> log a po niej git commit -a -m "Dodana data".

Nastepnie wykorzystaj git bisect do znalezienie komita, w ktérym nastapilo nadpisanie.
Rozwiazanie pokaz prowadzacemu w trakcie zajec.



Podstawowy warsztat informatyka — lista 13, piatek

Stworz hook (w dowolnym jezyku programowania, ktérego interpreter lub kompilator jest na pracow-
ni), ktory przed skomitowaniem bedzie automatycznie wyswietlal wszystkie zmiany i prosit uzytkow-
nika o potwierdzenie, czy te zmiany sa w porzadku. Jegli uzytkownik potwierdzi (np. piszac ,yes”),
komit powinien zostaé¢ dopuszczony, a w przeciwnym przypadku — odrzucony.

Rozwiazanie pokaz prowadzacemu w trakcie zajec.



