Maszyna wirtualna Virbian

Niniejszy dokument opisuje podstawy korzystania ze srodowiska wirtualizacyjnego Virtual-
Box, w szczegdlnosci obstugi dziatajacych pod jego kontrola maszyn wirtualnych. Maszyny te
beda korzysta¢ z przygotowanego przez prowadzacych zajecia obrazu dysku Virbian. Wykorzy-
stywac¢ bedziemy je na warsztatach i do sprawdzania napisanych programow.

Ponizszy opis zaktada, ze postugujesz sie wersjg VirtualBoksa 6.1.x. zainstalowana w pra-
cowniach komputerowych. W przypadku VirtualBoksa 7.x mogg pojawi¢ sie dodatkowe pola:
pozostaw je wypelione domys$lnymi wartosciami, chyba ze jest zaznaczone inaczej.

W ponizszym opisie komputer oznacza fizyczny komputer, maszyna maszyne wirtualng, zas
obraz obraz dysku (dla maszyny wirtualnej).

1 Podstawowe operacje

Obraz Virbian.vdi mozesz pobraé¢ ze strony wyktadu. Jesli korzystasz z VirtualBoksa w pra-
cowni komputerowej, pamietaj zeby zapisa¢ go na dysku lokalnym (czyli np. w folderze /tmp)
a nie sieciowym (czyli np. w swoim katalogu domowym).

1.1 Tworzenie maszyny

Aby utworzy¢ maszyne, uruchom VirtualBoksa i wybierz z menu polecenie Machine | New.
W kreatorze wybierz nazwe (np. Virbian0).! Jako typ wybierz Linux, jako wersje Debian
(64 bit), a w kolejnym oknie wybierz domy$lng ilo$¢ pamigci dla maszyny (1 GB).? Nastepnie
zaznacz opcje Use an existing virtual hard disk file i wybierz obraz Virbian.vdi. Po kliknieciu
przycisku Create maszyna bedzie gotowa, ale nie uruchamiaj jej przed przeczytaniem sekcji 1.2.

Opcje maszyny mozesz zmienia¢ po kliknieciu jej nazwy (Virbian0) prawym przyciskiem
myszy 1 wybraniu z menu kontekstowego opcji Settings.

1.2 Przetaczanie dysku w tryb tylko do odczytu

Wykonywanie operacji w maszynie moze prowadzi¢ do trudno odwracalnych modyfikacji obra-
zu. Mozesz oczywiscie pobra¢ niezmodyfikowany obraz ze strony wyktadu, ale warto zamiast
tego przetaczy¢ go w tryb tylko do odczytu i mieé jego oryginalng zawartos¢ po kazdym restarcie
maszyny.

W tym celu w gtéwnym menu VirtualBoksa wybierz polecenie File | Virtual media manager.?
Nastepnie kliknij dwukrotnie nazwe dysku (Virbian.vdi) i w polu Type zmie typ z Normal na
Immutable. Po zatwierdzeniu operacji przyciskiem Apply pojawi sie informacja o koniecznosci
odlaczenia dysku od maszyny: zaakceptuj ja przyciskiem Release.*

'Nazwy moga byé dowolne, ale bedziemy nazywaé wszystkie maszyny Virbiani, gdzie i jest liczbg naturalna.

2Jesli Twéj komputer ma wigcej pamieci, warto zwiekszyé te wartosé do 2 GB.

3W przypadku VirtualBoksa 7.x bedzie to File | Tools | Virtual media manager.

4Powyzsza informacja jest nieprawdziwa i jest pozostaloécia ze starszych wersji VirtualBoksa: mozesz spraw-
dzié, ze dysk jest nadal podpiety do kontrolera SATA w czesci Storage ustawien maszyny.



1.3 Uruchamianie, praca i zamykanie

Maszyne mozesz uruchomic¢ klikajac dwukrotnie jej nazwe. Maszyna uruchamia sie w trybie
tekstowym i automatycznie zaloguje uzytkownika user. Hasto tego uzytkownika to user, zas
hasto uzytkownika root to root.

» Po zalogowaniu si¢ mozesz uruchomi¢ tryb graficzny poleceniem startx. W trybie graficz-
nym dostepne jest uruchamiane prawym przyciskiem myszy menu kontekstowe, z ktérego
mozesz uruchomié¢ terminal, przegladarke WWW, program pocztowy i program Wire-
shark.

» Mozesz dowolnie modyfikowaé¢ konfiguracje maszyny, np. instalowa¢ dowolne pakiety po-
leceniem apt, ale pamietaj, ze jesli jej dysk jest w trybie Immutable, to wszystkie wpro-
wadzone zmiany zostang utracone po wytaczeniu maszyny.

Poniewaz maszyna ma podtaczony dysk w trybie Immutable, mozesz ja wytacza¢ zamykajac
okno i wybierajac w pojawiajacym sie oknie dialogowym opcje Power off the machine.’

1.4 Tworzenie dodatkowych maszyn

Na jednym komputerze mozesz utworzy¢ wiecej maszyn: Virbian0, Virbianl, Virbian?2 itd. Moga
one korzystaé z tego samego dysku, ale konieczne jest przestawienie go w tryb Immutable. Tryb
ten jest cecha dysku a nie maszyny, tj. po dodaniu kolejnych maszyn korzystajacych z obrazu
Virbian.vdi nie musisz juz modyfikowaé jego typu.

Maszyny wspotdzielgce dysk moga sie rézni¢ konfiguracjami sprzetowymi, np. dostepnymi
wirtualnymi kartami sieciowymi i sieciami, do ktorych te karty sg potaczone.

Jesli tworzysz kopie maszyny wykorzystujac opcje Clone z menu kontekstowego, wybierz
opcje Linked clone zeby zaoszczedzi¢ miejsce na dysku. W takim przypadku koniecznie wybierz
tez opcje Generate new MAC addresses for all network adapters (inaczej karty beda nierozréz-
nialne dla pewnych protokoléw sieciowych).

2 Konfiguracja sieci

Konfiguracje kart sieciowych maszyny mozesz sprawdzi¢ w czesci Network jej ustawien. Domy$l-
na konfiguracja to jedna karta sieciowa potaczong za pomoca NAT z fizyczna kartg sieciowa
komputera. Przy takiej konfiguracji mozesz automatycznie skonfigurowac te karte, wykonujac
w maszynie polecenie sudo dhclient enp0s3.°

2.1 taczenie maszyn

Opisana powyzej domyslna konfiguracja sieciowa wystarcza do korzystania z Internetu. Do fa-
czenia maszyn ze sobg trzeba ja zmodyfikowaé.

» Dodatkowe karty sieciowe mozesz dotozy¢ do maszyny w czesci Network jej ustawien:
w karcie Adapter x kliknij pole Enable Network Adapter.

SMozesz tez wybraé opcje Send the shutdown signal lub wpisaé w terminalu polecenie poweroff, ale te opcje
czasem nie dzialaja w trybie graficznym.
6Zakladamy, ze wirtualna karta sieciowa nazywa sie enp0s3. NAT zostanie wyjasniony na przysztych wyktadach



» Dowolny zbiér kart sieciowych (réznych maszyn) mozesz podlaczy¢ do tej samej (wirtu-
alnej) sieci wybierajac w ustawieniach kaZdej z nich, w polu Attached to opcje Internal
Network i wpisujac tam wybrana przez siebie nazwe sieci (np. local0).

2.2 ldentyfikacja kart sieciowych

Jesli w maszynie masz wiecej niz jedna karte sieciowa z punktu widzenia VirtualBoksa maja
one nazwy Adapter 1, Adapter 2 itd., ktore sa rézne od identyfikatorow enpOs* kart sieciowych
widocznych po uruchomieniu maszyny.”

Do ich identyfikacji mozesz wykorzystaé¢ ich adresy MAC. Po wybraniu w VirtualBoksie
karty Adapter x odczytaj jej adres MAC (przyktadowo 08002747C1F5). Nastepnie wewnatrz
maszyny wyswietl adresy sprzetowe MAC kart poleceniem ip link. Interfejs sieciowy, w ktérego
opisie znajdziesz 1link/ether 08:00:27:47:C1:F5 bedzie interfejsem odpowiadajacym karcie
Adapter x.

3 Informacje dodatkowe

Virbian jest zmodyfikowang instalacja dystrybucji Debian. Zmiany polegaja gtéwnie na zain-
stalowaniu lekkiego $rodowiska graficznego i doinstalowaniu odpowiednich pakietéw (np. Wi-
reshark czy frr). Ponadto zostaly wprowadzone dwie zmiany w pliku /etc/sysctl.conf:

» net.ipvd.ip forward = 1 (przekazywanie pakietéw pomiedzy interfejsami sieciowymi),

» net.ipv4.icmp_echo_ignore broadcasts = 0 (odpowiadanie na pinga wystanego na ad-
res rozgloszeniowy).

3.1 Kasowanie maszyn

Aby skasowaé¢ maszyne, kliknij jej nazwe prawym przyciskiem myszy, wybierz opcje Remove a
nastepnie przycisk Remove only. Usunie to konfiguracje maszyny, pozostawiajac obraz *.vdi.
Niestety taka operacja pozostawi w folderze VirtualBox VMs podfolder Virbians z konfi-
guracja maszyny i uniemozliwi pézniejsze stworzenie maszyny o takiej samej nazwie. Aby to
naprawi¢, wystarczy usuna¢ folder VirtualBox VMs/Virbians ze swojego katalogu domowego.
W razie potrzeby mozesz usuna¢ wszystkie maszyny i cata konfiguracje VirtualBoksa kasujac
foldery VirtualBox VMs i .config/VirtualBox ze swojego katalogu domowego.

3.2 Tryb mostu

W VirtualBoksie w wersji 7.1.x wystepuje btad zwiazany z trybem NAT: wysytane do maszyny
niektére pakiety ICMP sg odrzucane przez VirtualBoksa. W szczegdélnosci program traceroute
(ani tez jego wlasna implementacja) nie dziala: wyswietlany jest wytacznie komputer docelowy.

Problem tez mozesz obej$¢ przetaczajac w VirtualBoksie karte sieciowa w tryb Bridged Ad-
apter. Maszyna staje si¢ wtedy takim samym cztonkiem sieci lokalnej jak komputer, na ktérym
jest uruchomiona. W szczego6lnosci wykonanie polecenia dhclient pobierze adres bezposrednio
od serwera DHCP funkcjonujacego w sieci lokalnej. Podejscie to niestety moze nie zadziatacé
w przypadku niektorych kart WiFi i niektorych wersji szyfrowania WikFi.

"Zazwyczaj pierwsza karta dostanie nazwe enp0Os3, druga enp0s8, za$ trzecia enp0s9.



3.3 Inne przydatne informacje

» 7 menu kontekstowego mozesz zmieni¢ rozdzielczo$¢; zmiana powinna by¢ mozliwa row-
niez przez zmiang rozmiaru okna z pulpitem maszyny.

» Rozmiar czcionki w terminalu mozesz zwigkszy¢ kombinacja Ctrl+Shift+= i zmniejszy¢
kombinacjg Ctrl+-.

» W karcie Advanced czesci General ustawien maszyny mozesz wlaczy¢ wspotdzielony scho-
wek wybierajac opcje Bidirectional. Umozliwi to kopiowanie tekstu w komputerze i wkleja-
nie go w maszynie (lub na odwrét). Uwaga: wspoéldzielony jest tzw. schowek CLIPBOARD,
czyli ten, do ktorego kopiujemy przez Ctrl+C i z ktérego wklejamy przez Ctrl+V. Termi-
nal w Virbianie zostat skonfigurowany do uzywania tego schowka za pomoca kombinacji
Ctrl+Shift+C i Ctrl+Shift+V.

» W czesdci Shared Folders ustawien maszyny mozesz wlaczy¢ wspotdzielenie folderu kompu-
tera z maszyng. W tym celu kliknij ikone Add Share, wybierz folder komputera jako Folder
Path, zas jako Folder Name wpisz nazwe zasobu, np. sharename. Po uruchomieniu ma-
szyny utworz w niej folder mnt i wykonaj polecenie sudo mount -t vboxsf sharename
mnt. W folderze mnt maszyny bedzie dostepna zawartos¢ folderu komputera.

Marcin Bienkowsk:
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