Program wyktadu

KRZYWE I POWIERZCHNIE W GRAFICE KOMPUTEROWEJ
w 1. akad. 2019/2020, semestr letni

Prowadzacy: Pawel Wozny
Wyktad: 30h, éwiczenia+pracownia: 30h.

WYMAGANIA

e analiza numeryczna (L lub M),

e umiejetnos¢ programowania.

OprIs

Krzywe i powierzchnie to podstawowe obiekty grafiki komputerowej. To wtasnie przy ich
pomocy mozna modelowaé¢ skomplikowane ksztatty i sceny, ktérym nadaje sie pézniej cechy
realistyczne i wykorzystuje na przyktad w tak modnej ostatnio animacji komputerowe;j.

Glownym celem wyktadu jest przedstawienie podstawowych wiadomosci na temat na-
rzedzi pozwalajacych efektywnie reprezentowaé i modelowaé krzywe oraz powierzchnie roz-
nego typu i wygtadzaé przy ich pomocy dane. Szczegdlny nacisk potozony bedzie na omo-
wienie odpowiednich technik i algorytmoéw z tym zwiazanych, ktére pozwola uczestnikom
zajeé przygotowaé wlasny edytor krzywych i powierzchni.

PROGRAM

Pojecia wstepne.

Reprezentacja krzywych.

Podstawowe wiadomosci o krzywych interpolacyjnych.
Krzywe Béziera.

Krzywe sklejane.

Krzywe wygtadzajace.

Reprezentacja powierzchni.

Powierzchnie interpolacyjne.
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Powierzchnie Béziera.
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Powierzchnie sklejane.
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. Powierzchnie wygtadzajace.
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. Powierzchnie Coonsa i Gordona.
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