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Wroctaw, 14 lutego 2025r.

Zasady zaliczenia zajec
krzywe 1 powierzchnie w grafice komputerowej

1. Zaliczenie ¢wiczen moga otrzymaé tylko studenci, ktérzy:
(a) co najwyzej dwa razy opuszcza zaplanowane zajecia,
(b) wykaza sie aktywnoscia na ¢wiczeniach,
(c) zrealizuja projekt programistyczny (patrz pkt. 2.).

2. W trakcie calego semestru realizowany bedzie projekt programistyczny polegajacy na
zaprogramowaniu wlasnego edytora modelowania krzywych i powierzchni, z uwzgled-
nieniem metod omawianych na wyktadzie. Okoto jedna trzecia ¢wiczen poswiecona be-
dzie konsultacjom dotyczacym projektu, w trakcie ktérych prezentowane powinny by¢
m.in. kolejne etapy jego realizacji.

3. Ocena z ¢wiczen zaleze¢ bedzie od aktywnosci na zajeciach i jako$ci zrealizowanego pro-
jektu programistycznego. Z tym, ze ocene powyzej 4.5 moga otrzymac jedynie studenci,
ktoérzy w ramach projektu zaimplementujg zaréwno metody modelowania krzywych, jak
i powierzchni.

4. Wyktad zakonczy sie egzaminem.

(-) Pawel Wozny
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